Pravidla

Hraje se zakladni hra bez rozsiteni. Hraje se celkem na 3 kola. Vitézi ten kdo nasbira nejvice bodu za vsechny 3
kola.

Pravidla pro jednotliva kola

Jako zaklad plati pravidla uvedena v pfirucce ,Pfehled hry, pravidla hry a almanach pojm(*“, obsazené v
poslednim ¢eském vydani Osadnikd.

Herni plan je pro kazdé kolo nové sestaven. Stavi se vzdy ¢isté ndhodné, véetné umisténi Uzemi pousté. Zetony s
Cisly budou vidy rozmistény podle diagramu uvedeného v pravidlech - tedy na zdkladé pismen na jejich rubové
strané dle abecedy do spiraly pocinajici v jednom z roh( herniho planu, smérujici proti sméru hodinovych
rucicek ke stfedu planu. Mista pro pristavy sméruji vidy co nejvice ke stfedu herniho planu, tedy smérem k péti
nebo ¢tyfem polim (v prikladé v krabicovych pravidlech je chyba nerespektujici toto pravidlo). Pro vSechny stoly
bude vZdy sestaven stejny herni plan.

Kazdy hrac hodi dvéma kostkami a ten, ktery hodil nejvice, bude hru zacinat. Ve fazi zakladani postavi prvni
vesnici. Dalsi stavba vesnic probiha ve sméru hodinovych rucicek a zpét. (Tedy presné podle zakladnich
pravidel).

Plati tato upresnéni pravidel

e Béhem hry je dovolena jakdkoliv komunikace mezi hraci.

e  Kartu rytite smi hrac zahrat pred hodem kostkami nebo i po ném (ostatni akéni karty vzdy aZ po hodu).

e Béhem tahu smi hrac zahrat nejvyse jednu akéni kartu.

e Hrac nesmi zahrat akéni kartu, kterou praveé koupil, s vyjimkou toho, Ze se jedna o desaty vitézny bod.
Hrac¢ smi béhem tahu otocit libovolny pocet karet s vitéznymi body, pokud tim ziskava okamzité 10 bod(
a konéi hru.

e  Hrac smi vyuzit pristav v tom tahu, ve kterém ho postavil.

e Hrac smi pouzivat své pristavy k vyméné pouze béhem svého tahu.

o Zlodéj se zapojuje do hry od prvniho kola.

e Pokud hrac hodi na kostkach cislo 7, musi pfesunout zlodéje na jiné pole. Nesmi jej ale presunout zpét
na Uzemi pousté ani na pole, na kterém zlodéj stal. Zlodéje mize hrac presouvat mezi riznymi poli
dokud si nevezme kartu suroviny od hréace.

e Béhem svého tahu smi po hodu kostkou libovolné kombinovat stavéni a obchodovani s ostatnimi hraci.

e Vesnice mUzZe byt povySena na mésto béhem téhoz kola, ve kterém byla postavena. Hrac ale nesmi takto
postavit mésto, pokud jiz ma vSech 5 vesnic na hernim planu. (pfesnéji nesmi zaplatit za Sestou vesnici, i
kdyby ihned zaplatil i jeji povySeni na mésto).

e  Pokud neni v nékterém okamziku v banku dostatek karet néjaké suroviny pro vsechny hrace, nebere
tuto surovinu zadny hrac. Ve chvili, kdy danou surovinu ma brat pouze jeden hra¢, vezme si vdechny
karty této suroviny, které v banku zbyvaji.

e Cesta (pro ucely karty ,,Nejdelsi obchodni cesta“) je prerusena soupefovou vesnici nebo méstem, které
na ni stoji.

e Nelze stavét cestu skrze souperovu vesnici ¢i mésto.

e Hrac vyhrava, pokud je pravé na tahu a ma alespon 10 bodd.

o Neotocené piimé body se zapocitavaji do celkového skére.

e Hrac nesmi odhodit do banku Zadnou kartu navic (napf. aby mél jen 7 karet v ruce).

e Praveé postavenou cestu Ize odebrat a postavit na jiné misto dokud hrac neprovede jinou (nasledujici)
akci.

e Obchodovat lze pouze se surovinami, a to pouze s témi, které v danou chvili hra¢ opravdu drzi. Neni
dovoleno obchodovat s budoucimi sliby, s akénimi kartami ani neni dovoleno do obchodu jakkoliv
zapojovat moznosti pohybu zlodéje.



e Obchod musi vZdy na obou stranach obsahovat alespon jednu surovinu a nejsou povoleny obchody
obsahujici na obou stranach surovinu stejnou (napf. tedy nejsou povoleny obchody: ovecka za nic, dvé
ovecky za jednu ovecku ani ovecka za ovecku a dievo).

e Pokud po hodu kostkami nelezi alespori jedna kostka ve vodorovné poloze nebo opustila stll, opakuje se
hod obé&ma kostkami.

e Pokud padne pti hodu kostek &islo 7, tak se do poctu karet, které hraé drii v ruce NEZAPOCITAVAJ[ akéni
karty, které hrac koupil v pribéhu hry.

e Béhem hry neni dovoleno divakiim se zdrZzovat kolem herniho stolu.

Celkova pravidla
Pokud je to mozZné, hraje se vidy ve Ctyfech hracich, pokud celkovy pocet hrac neni délitelny ¢tyfmi, méné

svvs

evvys

Hraje se systémem na 3 kola. Kazdé herni kolo bude nahodné rozlosovano, pficemz je snaha vyloudit
opakovanou hru kterékoli trojice a minimalizovat opakovanou hru dvou hracd. Pro prvni kolo budou c¢tveftice
hracud, ktefi proti sobé nastoupi, uréeny losem.

Body

Za umisténi v jednotlivych hrach budou hraci podle svého umisténi ziskavat body:
1. misto = 4 bodl

2. misto = 3 body

3. misto = 2 body

4. misto =1 bod.

V pripadé rovnosti mist jsou body upraveny takto: za 2. - 3. misto obdrzi hrac¢ 3 body, za 3. - 4. misto obdrzi hrac
2 body. V pfipadé rovnosti mist za 2. - 4. misto maji vSichni hraci po 3 bodech. Ve hte pro 3 hrace jsou body
pridéleny podobné, 4. misto je neobsazeno.

Ptiklady snad sdéli vse:
10-8-5-4 => 4-3-2-1
10-8-6-6 => 4-3-2-2
10-8-8-8 => 4-3-3-3
10-8-8-4 => 4-3-3-2

hra pro tfi je analogicka
10-8-5 =>4-3-2
10-8-8 =>4-3-3

Kromé bodU za umisténi jsou zaznamenavany pocty hernich bodd dosazenych v jednotlivych hrach. Do hernich
bod( se zapocitavaji i neodkryté bodové karty. Pokud ma hrac vice nez 10 hernich bod(, pocita se mu jen 10. Na
zakladé hernich bodU se pro kazdého hrace spocita jeho Uspésnost.

K té se prihliZi pti stanoveni vysledka turnaje, pokud nerozhodnou jind kritéria (viz nize). Uspésnost je podil
hernich bodl dosazenych hracem a hernich bodd dosazenych u stolu celkem. Celkova Uspésnost hrace se pak
vypocte jako prlimér Uspésnosti z jednotlivych her. Vyjadfuje se v procentech.

Priklad: Hra¢ ma 10 hernich bodd, dalsi hraci maji 9, 7 a 6 bodu. U stolu se tedy rozdalo 10+ 9+ 7 + 6 = 32
hernich bodd, jeho podil tedy ¢ini 10/32 = 31.25 %. V dalSich hrach byly jeho podily postupné 30 %, 28.75 % a
34 %. Jeho celkova Uspésnost je primér z téchto Ctyr Cisel, tedy 31 %.

Partie hrana ve tfech hracich je bodovana 4, 3, 2. Herni body se pocitaji normalné.



Kritéria pro urceni priibézného a zavérecného poradi
1. Pocet prvnich mist
2. Pocet vitéznych bodl

3. Pocet hernich bodu

N

. Celkova uspésnost
5. Pocet druhych mist
6. Pocet tfetich mist

7. Los

Rozhodcdi a dalsi pravidla

Turnaj rozhoduje hlavni rozhodci, v pfipadé protestu proti jeho rozhodnuti pak tficlenna rada rozhodcich.
Rozhodnuti rady jsou kone¢nd. Neni-li jind moZnost, mohou dva ¢lenové rady, ktefi nejsou hlavni rozhod¢i, byt z
fad hraca. V takovém pfipadé pochopitelné nerozhoduji spory, které se tykaji jejich hry.

Za védomé a Umyslné poruseni pravidel ma hlavni rozhod¢i pravo hrace z turnaje okamZité vyloucit.

Casové limity: Kazdé kolo se hraje maximalné na 75 min. Po skoné&eni ¢asového limitu budou v nedohranych
hrach odehrana jesté dvé kola. Pokud se ve dvou dodatecénych kolech hra nedohraje, bude ukoncena za stavu po
téchto dvou kolech. Déle je mozné po vyprseni casového limitu zavést casovy limit na tah hrace.

15 minut prestavka, budou vZdy zvefejnény presné Casy zacatkl kazdého kola, tedy hraci budou védét, v kolik
hodin maji byt ptipraveni u hernich stold.

12:30 - 13:45 - 1.kolo
14:00 - 15:15 - 2.kolo
15:30 - 16:45 - 3.kolo
17:05 — 17:15 — vyhlageni vysledkd



